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Ne Soficitagdo:  Data Emiss&o: Ciassifica¢éo: Processo:
705 13/10/2021 Servigo 1.013.030/2021
Objeto:

Contrata(;éo de ProﬁssnonalTecmco “bar‘a‘ mlmstrar 03 workshops:“ ‘;Prddésso de |hteragéo Ludica no Ambiente de Trabalho” e
“Educacéo Especial: como utilizar a linguagem € expressao corporal neste processo.” Ocorrerdo nos dias 25 e 26 do corrente:
és e ano e dia 03 de novembro do corrente ano respectivamente 2% jornada pedagdgical2021, |

Justificativa:

A Jornada Pedagégica “Um novo tempo para novas historias” tem como objetivo, abordar de modo auspicioso € cuidadoso,;
‘tematicas pontuais para a realidade ndo so6 da sala de aula, bem como, voltadas para o momento vivenciado na atualidade, em
que se deve considerar, refletir, discutir € propor estratégias praticas para o cotidiano da Escola e, especificamente, 2 atuacéo
do professor na sala de aula mediante novos desafios apresentados como: trazer o estudante de volta ao convivio da escola, a
readaptagéo as aulas, a importancia da socializagéo, © planejamento de aulas aliadas a tecnologia e cuidado com © lado
‘gsocioemociona| tao afetado pela pandemia. Sendo assim, a Secretaria de Educagéo por meio da Prefeitura Municipal observando
‘a necessidade de atualizagdo do corpo docente, bem como, a perspectiva de um trabalno de interagdo melhor € maior com
nossos estudantes dentro deste “novo normal’ propde a realizacdo da nossa segunda Jornada Pedagdgica, com oficinas em
‘formato de Workshops (presenciais) para professores de todas as modalidades de ensino, supervisores pedagégicos € gestores',
‘escolares. Tera a duragéo de 06 (seis) dias: 25, 26 e 27 do corrente més e dias 03, 04 e 05 de novembro/2021. O primeiro
‘Workshop destinado ao0s gestores e supervisores das Instituigbes Escolares dos Distritos e tera como tematica:  “PROCESSQO
DE INTERAGAO LUDICA NO AMBIENTE DE TRABALHO,” por entendermos que a ludicidade & uma dimensdao humana na qual
‘pode apresentar atividades desprendidas, descontraidas e desobrigadas de qualquer intencionalidade alheia. Eia expressa certa
’:liberdade e espontaneidade de acdo. Podendo ser livre de pressbes e avaliagdes. Tendo em vista que o ludico faz parte da
dimensdo do humano, torna-se necessario entender a sua jmportancia para o ser infante no contexto escolar. Nesse sentido
serdo apresentadas estratégias para desmistificar concepgbes sobre o modelo de lideranca, utilizando, técnicas da judicidade,
como o teatro e outras ferramentas do cotidiano. O workshop “Educacéo Especial: como utilizar a linguagem € expressac
‘corporal nesse processo’, destinado aos estagiarios que atuam na Educagdo Especial apresentaré rnguagem corporal e a.
‘expresséo corporal através de jogos que envolvem movimentos corporais, atividades ludicas & dinamicas para que 0s alunos
‘conscientizem-se sobre o0 seu corpo € assim consigam desenvolver habilidades para O contexto escolar e social. E importante
\destacar que as criancas € adolescentes ditos normais ou com qualquer deficiéncia precisam receber a formagdo de base
.indispensavel ao seu desenvolvimento motor, afetivo e psicologico, oportunizando assim a interagdo com O grupo que fazem
parte. E essa tematica ira explorar e contetdo :
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ECONTRATAC:E\O DE PROFISSIONAL TECNICO PARA ;
‘MINISTRAR 03 WORKSHOPS «“PROCESSO DE INTERAGAO
;_LUDICA NO AMBIENTE DE TRABALHO,” AOS GESTORES E
. SUPERVISORES PEDAGOGICOS DAS INSTITUl(;OES
|ESCOLARES DOS DISTRITOS, E “EDUCAGAO ESPECIAL:
{COMO UTILIZAR A LINGUAGEM E EXPRESSAO CORPORAL
iNESTE PROCESSO" AOS ESTAGIARIOS QUE ATUAM COM A
'EDUCAGCAO ESPECIAL. OCORRERA NOS DIAS 25 E 26 DO
. CORRENTE MES E ANO E DIA 03 DE NOVEMBRO DO
CORRENTE  ANO, RESPECTIVAMENTE DURANTE A 27
: JORNADA PEDAGOGICA/2021, NOS TURNOS MATUTINO E
VESPERTINO. OBS: QUALQUER ALTERAGAO E DE INTEIRA
;RESPONSABILIDADE DA EQUIPE ORGANIZADORA DO
EVENTO.
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